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Regulamin NINO Echa Lesne

“Gdy w cztowieku cos sie koriczy —
— wtedy zaczyna sie las”

Na czym polegajq Nocne Imprezy Na Orientacje?

Nocne imprezy na orientacje to wyjgtkowa forma rajdu na orientacje, rozgrywana
po zmroku, zazwyczaj w lesie lub na nieznanym terenie.

Uczestnicy, wyposazeni w mape, kompas i latarke, majg za zadanie odnalezc¢
w okreslonej kolejnosci punkty kontrolne rozmieszczone w terenie. Celem jest jak
najszybsze i najdoktadniejsze zaliczenie trasy.

Nocha pora poteguje poziom trudnosci — ograniczona widocznos¢ wymaga
wiekszej koncentracji, dobrej orientacji i skutecznej wspotpracy w zespole.

To potaczenie sportu, przygody i rywalizacji, ktére dostarcza wielu emocji
i satysfakcji.

Cele imprezy

¢ Doskonalenie umiejetnosci orientacji w terenie — rozwijanie praktycznych
umiejetnosci pracy z mapg i kompasem, nawigacji nocg oraz dziatania
w trudniejszych warunkach.

e Wzmacnianie odpowiedzialnosci i umiejetnosci pracy w grupie -
ksztattowanie postaw odpowiedzialnosci za zespot, podejmowania decyzji
pod presjg i wspolnego dziatania.

¢ Popularyzacja turystycznych Imprez na Orientacje (InO).

¢ Realizacja elementéw wychowania obywatelskiego i etosu — stworzenie
okazji do uzupetnienia programu sprawnosci ,Kartograf” oraz zaliczenia
wybranych obiektow do Harcerskiej Odznaki Turystyczno-Krajoznawczej
(HOTK).

Termin

Impreza odbedzie sie w ramach Zlotu Choragwi Kieleckiej w Ciekotach.
Rozpocznie sie w dniu 13.09.2025 roku o godzinie 23.00 na terenie Miasteczka
Zlotowego i potrwa okoto 2 godzin.
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Zasady uczestnictwa i wymagania formalne

Impreza ma charakter limitowany — w rozgrywce moze wzig¢ udziat maksymalnie
25 patroli, ztozonych z 2 do 5 oséb kazdy. Zgtoszenia odbywajg sie wytgcznie
za posrednictwem formularza:

https://forms.office.com/e/fPamT3N5f2

Warunki formalne uczestnictwa:
Uczestnicy
Do udziatu zapraszamy harcerzy starszych, wedrownikéw oraz instruktorow.
Sktad patrolu
e Kazdy patrol musi w swym sktadzie posiadac¢ co najmniej jednego
wedrownika lub instruktora.

e Zaleca sig, aby byta to osoba petnoletnia.

e W przypadku duzej liczby zgtoszen, petnoletnos¢ moze by¢ czynnikiem
decydujgcym o zakwalifikowaniu patrolu.

Kwalifikacja patroli

W przypadku przekroczenia limitu miejsc, po spetnieniu powyzszych warunkow,
o zakwalifikowaniu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Zasady rozgrywki
Obszar rozgrywki i punkty

Rozgrywka odbywa sie na terenie o obszarze okoto 3 km?, na ktérym znajdowac
sie bedzie tgcznie 20 punktdw w postaci odblaskowych znaczkéw
pomaranczowo-biatych z perforatorem oraz oznaczeniem punktu:

e 10 Punktéw Kontrolnych — s to punkty o oznaczeniu K — za znalezienie
takiego punktu i zaznaczenie na karcie patrolu obecnosci za pomoca
perforatora oznacza zdobycie 2 punktow,

e 5 Punktéow Strefowych — s to punkty znajdujgce sie w obszarze
zaznaczonym na mapie o oznaczeniu S — za znalezienie takiego punktu
i zaznaczenie na karcie patrolu obecnosci za pomocg perforatora oznacza
zdobycie 5 punktow,

e 5 Punktéw Mtynych — sg to punkty o oznaczeniu M - za znalezienie
takiego punktu i zaznaczenie na karcie patrolu obecnosci za pomoca
perforatora oznacza zdobycie 1 punktu, lecz w przypadku znalezienia
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wszystkich Punktéw Mtynych patrol zamiast starych 5 punktéw otrzymuje
tacznie 7,5 punktu.

Punkty oznaczone sg na mapie w postaci punktéw (Punkty Kontrolne i Mtyny —

bez wyrdznienia typu) oraz w postaci stref (Punkty Strefowe).

Harmonogram rozgrywki i punkty za czas

22:50 — 23:15 — Rejestracja patroli na starcie — wydanie wyposazenia
patrolu, zapoznanie uczestnikdw z zasadami bezpieczenstwa oraz
przypomnienie zasad rozgrywki,

23:15 - Start imprezy,

00:10 — Pierwszy Strefa dodatkowych punktéw — za przybycie w tym
przedziale czasowym patrol otrzymuje dodatkowo 5 punktéw,

00:40 — Druga Strefa dodatkowych punktéw — za przybycie w tym
przedziale czasowym patrol otrzymuje dodatkowo 3 punkty,

01:30 — Trzecia Strefa dodatkowych punktéw — za przybycie w tym
przedziale czasowym patrol otrzymuje dodatkowo 2 punkty,

02:45 — Koniec podstawowego czasu rozgrywki,

Po 02:45 — Punktacja ujemna — za kazdg minute spéznienia
minus 2 punkty,

04:00 — Koniec imprezy — przybycie po tym czasie oznacza
dyskwalifikacje.

Reguty rozgrywki

Zakaz rozdzielania sie w ramach patrolu,

Zakaz korzystania z wszelkiego rodzaju srodkéw transportu(rowerow,
samochododw, itd.)

Stosowanie sie do zasad Fair Play,

Zakaz korzystania z telefondw w celu nawigacji w terenie oraz
komunikacji miedzy patrolami,

Obowigzek zachowania ciszy w miejscach noclegowych i terenach
prywatnych,

Zakaz niszczenia, przestawiania lub ukrywania punktéw kontrolnych,

Kazdy patrol zobowigzany jest do okazania karty patrolowej na mecie.

Wygrywa zespot z najwiekszg liczbg punktow. W przypadku remisu o zwyciestwie

decyduje czas przybycia na mete.
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Wyposazenie

Zapewhnione przez organizatora:

karta patrolu,
znacznik patrolu,
kompas,

mapnik z mapg terenu rozgrywki.

Po stronie patrolu (obowigzkowo):

minimum jedna dziatajgca latarka na osobe w patrolu,
zapasowe baterie do latarek,

apteczka,

natadowany telefon (do kontaktu w sytuacjach wyjatkowych),

przynajmniej jeden odblask lub element widoczny w nocy
na osobe w patrolu.

W przypadku nieposiadania jakiegokolwiek elementu
Z wymaganego wyposazenia patrolu organizator ma prawo
do niedopuszczenia patrolu do rozgrywki.

Kontakt

Wszelkie pytania i watpliwosci nalezy kierowa¢ do Koordynatora NINO — phm.

Kacpra Jurkiewicza - mail: kacper.jurkiewicz@zhp.net.pl



